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Proponowany model wdrozenia przedmiotow kierunkowych SGH

w formie blended learning

Przedmioty realizowane w formule blended learning to potfaczenie zaje¢ stacjonarnych
i e-learningowych. Celem wprowadzenia i realizacji zaje¢ e-learningowych jest nie tylko przekaz
wiedzy, ale takze aktywne wtaczanie studentow w proces ksztatcenia oraz rozwijanie umiejetnosci
wspotpracy, a w konsekwencji ksztattowanie nawyku uczenia sie poprzez wspédttworzenie wiedzy
i dzielenie sie nig. Materiaty e-learningowe majg charakter wspierajacy do zaje¢ stacjonarnych,
uszczegoétawiajg i rozbudowuja realizowany program przedmiotu.
Tresci materiatéw e-learningowych przygotowuje nauczyciel (lub zespdt nauczycieli) reprezentujacy
prowadzgcych dany przedmiot kierunkowy. Dodatkowo warto pamietaé, ze wspoéttworcami tresci —
juz na etapie realizacji zaje¢ — mogg byc¢ réwniez studenci (jest to réwnoczesnie forma ich aktywnosci,
a takze sposéb na poszerzenie tresci dostarczanych przez nauczyciela). Opracowujgc sposéb
uzupetniania zajec tradycyjnych elementami e-learningowymi nauczyciel powinien okresli¢:

1. o jaki wymiar godzinowy zostanie poszerzony wykfad tradycyjny (zgodny z programem

ksztatcenia),

2. ileijakie beda elementy e-learningowe,

3. ile bedzie modutéw online poszerzajgcych tresci i ktérych tematéw dotycza,

4. jakie aktywnosci proponowane sg studentom, w tym takze:

a. jakie sg warunki uczestnictwa w nich,

b. momentich rozpoczecia i czas trwania

W przypadku potrzeby uzupetnienia przedmioty kierunkowego o 7 godzin proponuje sie aby na
poszerzenie wymiaru zaje¢ wyktadu sktadaty sie nastepujgce elementy (wkomponowywane
W program naprzemiennie z zajeciami stacjonarnymi):

0 3 jednogodzinne moduty e-learningowe zawierajgce tres$ci merytoryczne, udostepnianie na
platformie e-sgh.pl, przygotowane zgodnie ze standardami obowigzujagcymi dla petnych
wyktadéw e-learningowych w SGH (z uwzglednieniem ich mniejszej obszernosci tj. wymiar 1
godziny a nie 2 godzin jak to zwykle przyjmuje sie przy petnych wyktadach e-learningowych
w SGH),

0 1rozbudowany modut studium przypadku (z podzadaniami i prezentacjg ich rozwigzan),

0 2 rozbudowane moduty testdbw sprawdzajacych wiedze z rozbudowanga informacjg zwrotna,

stuzace utrwaleniu wiedzy; obejmujg one zakres programowy danego przedmiotu zrealizowany
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do momentu udostepnienia testu (zaréwno z programu zajec stacjonarnych, jak i prowadzonych
w formie e-learningowej),

0 zestaw scenariuszy aktywnosci studentdw — scenariusz powinien zawieraé nastepujgce
informacje: rodzaj aktywnosci (wybrany z listy zatgczonej ponizej lub zaproponowany przez
autoréw), przyktadowy temat, czas trwania, zasady uczestnictwa studentéw, symulacje
rozpoczecia danej aktywnosci (np. poczatek blogu). Wskazanie réznych form zwieksza szanse na
zaktywizowanie studentéw, gdyz kazdy moze wybra¢ forme uczestnictwa, ktéra mu bardziej
odpowiada.

W zaleznosci od liczby godzin do uzupetniania zmienia sie liczba ww. modutéw

e-learningowych oraz skfad i wielko$¢ zestawu scenariuszy aktywnosci studentow (zestaw taki

zawierac bedzie od 2 do 5 aktywnosci).

Wsréd aktywnosci projektowanych dla studentdw, ktére moga by¢ wykorzystane do wspéttworzenia

tresci wymienic¢ nalezy:

stownik poje¢ (umieszczany w specjalnie na to przeznaczonym obszarze),

— link do strony z treSciami nawigzujgcymi do wyktadu wraz z krétka rekomendacjg dlaczego ta
strona jest warta uwagi,

— blog tematyczny — zainicjowany przez nauczyciela i czeSciowo moderowany,

— state ,rubryki” do uzupetnienia w zaleznosci od charakteru przedmiotu, np. Fakty i liczby

(dane statystyczne powigzane z tematem), ,A to ciekawe”, ,,Powiedzieli o tym...” (opinie

specjalistow), ,,Czy wiesz, ze...” — studenci wpisujg, nauczyciel tylko czuwa aby nie byto

btedéw merytorycznych

— Story telling (historia firmy, wydarzenia, co sie stanie gdy...)

Uwaga: Przed rozpoczeciem kolejnego semestru zalecany jest przeglad rezultatéw stosowania kazdej
Z zaprogramowanych aktywnosci dla studentédw. Warto zmienia¢ tematy w obrebie poszczegdlnych

form aktywnosci aby zapobiec kopiowaniu prac z lat poprzednich.

Ponadto, biorgc pod uwage, iz jednym z celéw nowoczesnej edukacji jest ksztattowanie umiejetnosci
uczenia sie przez wspotprace warto juz na etapie projektowania zaje¢ w formie blended uwzgledni¢
pewne aktywnosci stuzgce tworzeniu wirtualnej spotecznosci uczacych sie. Nalezg do nich tzw.
»przetamywacze lodéw” bazujace gtéwnie na prezentacji swoich profili oraz zainteresowan (czasem

w sposob niekonwencjonalny).



